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Articulo 1 - Introduccidn y objetivos

El concurso europeo "Ga.M.E.S.@E.U." - dirigido a jévenes entre los 16 y los 25 afios - ha empezado oficialmente. La red
europea "Ga.M.E.S.Net" fue creada dentro de un proyecto europeo del mismo nombre [Preparatory action: European
Partnership in Sport (EAC/S03/2013) - prioridad n°3: Promover los deportes y juegos tradicionales europeos - G.A. N° EAC -
2013-0489], fundada con una subvencion directa europea. La sociedad se compone de 14 socios de 8 paises europeos
diferentes: ltalia, Espafia, Portugal, Malta, Francia, Alemania, Republica Checa, y Bulgaria. El solicitante del proyecto es
F.1.G.eS.T. (Federacion italiana de juegos y deportes tradicionales).

La red se origina con la intencién de compartir informacién y buenos procedimientos, y para comparar modelos de buena
practica respecto a la concienciacion y promocion de los juegos y deportes tradicionales a nivel europeo. Especificamente,
el proyecto quiere centrarse en lo origenes culturales e historicos, y los aspectos comunes de los juegos y deportes
tradicionales en Europa porque son un elemento esencial del patrimonio intangible local y un importante simbolo de la
diversidad cultural en nuestra sociedad. Estudiar los principios y valores de estos deportes y juegos despertara en los
participantes la concienciacion de la identidad cultural y tradicional de un pais o territorio. Esto afectara positivamente al
desarrollo local y a la implementacién de programas internos de cooperacion. El analisis de los origenes comunes de los
deportes y juegos a nivel europeo y su potencial desarrollo en el futuro es un modo de entender coémo enfrentar futuros
retos. Ademas, el compartir informaciéon, modelos y buena practica es importante para proteger, promover y desarrollar
tradiciones y valores, incluyendo, particularmente, a las nuevas generaciones (estudiantes, voluntarios, atletas,...) y a
garantizar la continuidad del patrimonio social y cultural. Asi que, para el alcance de este proyecto, actividades de
comunicacién y desarrollo son esenciales, sobre todo el uso de tecnologias ICT y la implementacién de instrumentos y
acciones comunes para la gente joven.

El concurso pretende conseguir los siguientes objetivos:

e Concienciar y estimular a los jovenes a aprender sobre deportes y juegos tradiciones y empezar a practicarlos.

e Diseminar y promover, entre las nuevas generaciones, los valores, principios y caracteristicas de los deportes y
juegos tradicionales que son patrimonio cultural e histérico en Europa.

e Promover el intercambio de conocimientos y buena practica y conocimientos entre los jévenes de toda Europa,
incluyéndoles en la bisqueda de valores y origenes comunes.

o Estimular la creatividad y el acercamiento positivo de la gente joven a la construccién del futuro de Europa, protegiendo las
tradiciones antiguas.

Articulo 2 - Tematica prioritaria del concurso

Empezando por los objetivos mencionados anteriormente, los participantes tendran que desarrollar los siguientes temas:

a) Origenes histoéricos, culturales y tradicionales comunes de los diferentes juegos y deportes tradicionales existentes
en Europa.

b) Investigar, describir y clasificar el mayor nimero de deportes y juegos tradicionales europeos.

c) Analizar y entender tradiciones, valores y reglas de los juegos y deportes tradicionales.

d) Identificar las situaciones criticas y riesgos para la continuidad de las tradiciones en Europa.

e) Sugerir soluciones innovadoras para proteger y construir el futuro de éstos deportes y juegos tradicionales en
Europa.

Tema transversal: El rol de los deportes y juegos tradicionales para proteger el patrimonio cultural europeo y para la
construccion de un mejor futuro para Europa.
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Articulo 3 - ¢{Quién puede participar?

El concurso esta dividido en dos categorias:
Categoria A) Grupos de gente joven entre los 16 y 19 afios.
Categoria B) Grupos de gente joven entre los 20 y los 25 afios

(*) A la fecha de mandar el formulario para participar en el concurso).
Los participantes deben residir en uno de los paises que se incluyen en el proyecto, siendo representados por al menos uno
de los socios del Ga.M.E.S.Net (www.gamesnetproject.eu).

Solo grupos de jovenes (no individual) pueden participar en el concurso. Los grupos consistiran como minimo de 2
personas, y como maximo de 4. Cada grupo tendra que designar un coordinador que tendra que determinar e indicar los
roles y tareas de cada miembro.

Para grupos de la categoria a) la participacion de un miembro adulto (mayor de 25 afios) esta permitida (ej.: profesor, tutor,
etc...). El adulto estard incluido en el nimero maximo de miembros y tendrd que ser mencionado en el formulario para
participar en el concurso. Este adulto no puede ser designado como coordinador del grupo y solo tendra el rol de
supervisor/asesor. No tendra derecho a compartir el premio en caso de que el trabajo de busqueda sea seleccionado como
ganador.

Durante las fases de evaluacion, se dara prioridad a:

1. Grupos mixtos que tengan al menos el 50% de mujeres.
2. Grupos "internacionales" consistentes en jovenes residentes en diferentes paises dentro de la sociedad.

El conocimiento de inglés esta recomendado para todos los grupos participantes.

Articulo 4 - Requerimientos técnicos para el trabajo de investigacion

Los jovenes que quieran participar en el concurso tendran que presentar su investigacion/trabajo/reportaje de acuerdo a los
objetivos, intenciones y temas del concurso, descritos en las secciones previas.

Cada grupo participante es libre de seleccionar modalidades y temas para crear el trabajo/reportaje/investigacion. El
planning I6gico de la investigacion tendrda que seguir los criterios espacio-temporales (pasado-presente-futuro) y de la
dimension local a la europea.

La investigacion/trabajo tendra que mostrar:
o Referencias historicas y culturales de los juegos y deportes tradicionales europeos y posibles origenes comunes.
e Peculiaridades y caracteristicas de los deportes y juegos analizados y descritos.
e Elementos que caracterizan los roles de los juegos y deportes tradicionales en la construccién del futuro de
Europa.
e Sugerencias e ideas para proteger y promover los deportes y juegos tradicionales al alcance de las politicas
europeas.

Para prevenirse de ser excluido del concurso, cada grupo participante tendra que incluir una composicion propia de los
siguientes elementos:
a) Titulo de la composicion y referencias del proyecto.

b) Nombres completos de todos los miembros de los grupos participantes, especificando roles y funciones.
c) Referencias a las fuentes de busqueda y documentos (ambos directos o indirectos), indicando los links de
las paginas web consultadas (indice de fuentes).

d) indice al inicio.
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e) (Posible) bibliografia final
f) NUmeracién de las paginas
Q) Glosario de vocabulario técnico utilizado (si necesario).

Durante la fase de investigacion y analisis, los participantes seran libres de elegir las herramientas mas utiles (ej.:
comparacion de fuentes, encuestas, cuestionarios, experiencias concretas, entrevistas,...) que tendran que ser descritas
dentro del trabajo, describiendo también el método utilizado.

Seré evaluado positivamente fotos, imagenes, dibujos, elementos graficos y otras herramientas multimedia, como soporte al
trabajo, seran evaluadas positivamente. Las composiciones tendran que ser presentadas por duplicado. Una copia en inglés
y otra en el lenguaje propio. El Comité Internacional las examinara y evaluara solo la version en inglés del trabajo.

El numero minimo de péaginas, excluyendo los adjuntos, es de 4. Todos los participantes, durante el tiempo de trabajo,
tendran acceso libre a la website www.gamesnetproject.eu para busqueda de informacion, documentos y materiales.
Ademas, cada grupo participante tendra acceso a un Area Reservada, haciendo un registro e introduciendo los datos del
coordinador del grupo. A través del area reservada, cada grupo participante tendra la oportunidad de sumarse a grupos
tematicos, preguntar a expertos, intercambiar informacién y comentarios con los coordinadores y managers del proyecto en
cada uno de sus paises, compartir opiniones e informacién con otros grupos participantes en el proyecto, y visionar y
descargar otros documentos que pueden ser Utiles para su propio trabajo. Aun asi, la busqueda de otras fuentes de
informacion y documentos, ademas de la pagina web del proyecto, es altamente recomendable.

El Area reservada sera un espacio virtual en el que los participantes podran subir y descargar documentos, y sera usada
para entregar el formulario de participacion y el trabajo final, como ser& indicado en los siguientes articulos.

Articulo 5 - Identificacion visual necesaria

Uso del icono de la UE y el logo de la Unidn Europea - El uso del icono de la UE y del logo oficial del Ga.M.E.S.Net en el
concurso esté permitido. Sin embargo, todos los participantes estan obligados a respetar, escrupulosamente, las reglas
europeas. Para mas informacién sobre ésto y relacionados, por favor visite la siguiente pagina web: http://europea.eu/about-
eu/basic-information/symbols/flags/index_it.htm

El uso del simbolo de la Unidn Europea por terceros esta regulado con un acuerdo administrativo firmado por el Consejo
Europeo publicado en el boletin oficial europeo el 8 de Septiembre de 2012 (2012/C 271/04).

Este acuerdo define que cada persona, fisica o legal (uso por parte de terceros), pueden usar el simbolo europeo, hasta el
extremo en que:
a) No se halle involucrado en una relacion (o presunta relacion) entre quien usa el simbolo y alguna institucion u
organismo de la union europea o el consejo europeo.
b) No incite a los ciudadanos europeos a pensar que quien use el simbolo se beneficie de fondos de financiacion,
sponsors, aprobaciones o consensos de alguna institucion, organismo o consejo de la Unién Europea, si ello no
responde a la realidad.
c) No esta conectada con la intencion del que usa el simbolo para perseguir un objetivo o actividad incompatible con
las intenciones y principios de la Unién Europea y Consejo Europeo, o para perseguir objetivos y actividades ilicitos.

Si el uso del simbolo de la Union europea esta de acuerdo a lo mencionado arriba, un permiso escrito no es necesario.

El registro del simbolso europeos o imitaciones como marcas u otros de posesion intelectual no seran admitidos.

El dnico logo del proyecto admisible es que se puede descargar desde la seccion dedicada a ello en el area reservada de la
pagina web del proyecto (www.gamesnetproject.eu). El uso del logo para otros propdsitos no esta permitido, y la copia no

autorizada del logo (con intenciones diferentes de aquellas del proyecto) estan severamente prohibidas por la legislacion
vigente.
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Articulo 6 - Indicaciones para la participacion

La participacién en el concurso consiste en 3 fases:

1.Fase de admisidn. Los grupos que quieran participar tendran que rellenar el formulario que se puede descargar de la
pagina web www.gamesnetproject.eu. También estara disponible en el Punto de Informaciéon Nacional del proyecto (para
Andalucia en la oficina de la Federacién Andaluza de Bolos Andalucia en Avda. Ximénez de Rada, 1 de Cazorla —Jaén). El
listado de de todos los Puntos de informacién nacionales esta disponible en la pagina web.

El formulario tendra que ser rellenado completamente, fechado y firmado por todos los miembros del grupo. Para entrar en
el concurso, tendra que ser subido a través de la pagina web en la seccién dedicada a ello de www.gamesnetproject.eu . La
fecha limite para ésto es el 31 de diciembre de 2014 (a la 13:00 horas).

El anico formato aceptado para los registros es el incluido a este documento y disponible en la pagina web y Puntos de
Informacion Nacional (NIP).

2. Fase de contacto, participacion y peticién de informacion y documentos. Cada participante podra acceder al area
reservada del concurso en www.gamesnetproject.eu a través de un nombre de usuario y contrasefia asignados. Al entrar en
el area reservada, cada grupo participante podra:

a) Descargar y comprobar informacion, documentos trabajados e investigaciones.

b) Investigar y contactar con los Puntos de Informacién Nacionales.

c¢) Contactar y comunicarse con los socios del proyecto.

d) Participar en las iniciativas online de informacion y comunicacion.

f) Solicitar asistencia relacionada con los procedimientos online para la participacion y composicion del trabajo.

3. Fase de entrega de la investigacién. Cada grupo tendr& que subir su propio trabajo y los posibles anexos usando las
herramientas disponibles en la seccion dedicada de la pagina web www.gamesnetproject.eu, usando su propio nombre de
usuario y contrasefia obtenidos durante el registro en la web.

La fecha limite para la entrega de trabajos y anexos (si hubiera) es el 31 de Marzo de 2015 (alal p.m.).

Tras la entrega de la investigacion, cada grupo participante recibira un correo electrénico automético de validacion. Este
correo contendra el cédigo de su propio trabajo para garantizar la recepcion de todo el material y la anonimidad durante la
evaluacion.

Los trabajos recibidos seran entregados para evaluacion.

Requerimientos técnicos para los candidatos:

a) Tener acceso a un ordenador;

b) Poseer conocimientos basicos del uso de un ordenador (ej.: uso del raton, manejo de carpetas,...);
¢) Tener acceso a internet;

d) ser capaz de navegar por internet usando un navegador;

e) Tener una direccion de correo electrénico;

f) Ser capaz de recibir y mandar correos electrénicos;

g) Ser capaz de mandar y recibir archivos adjuntos en los correos electrénicos.

Articulo 7 - Entrega de trabajos

Los trabajos seran aceptados s6lo de los grupos que cumplan las condiciones descritas en el parrafo 3 de éste documento.
Si no es asi, el trabajo del grupo sera excluido del concurso.

De acuerdo con los requerimientos generales descritos arriba, la participacion en el concurso sera confirmada si:

1. El trabajo de investigacion es claro y legible, respeta las reglas nacionales y europeas de derechos de autor, no contiene
ningln elemento que pueda ser peligroso, ilegal, difamatorio, ilicito, fraudulento, en desventaja de la privacidad, que apoye
el racismo o la pornografia, y/o con referencias a la crueldad animal.

2. Los participantes no entregaran trabajos de investigacion realizados por terceras partes.

3. El comité del concurso no es responsable de los contenidos de los trabajos entregados.
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Articulo 8 - Criterios de evaluacion de los trabajos entregados

Los trabajos seran seleccionados en base a 3 criterios de evaluacion:

- Aspectos comunicativos:
Uso de diferentes medios (textos, imagenes, multimedia, audio, etc. ...), diferentes estilos, tipo de la estructura de
contenidos, entendibilidad, brevedad, sintaxis, uso de diagramas, y la inclusion de ideas innovadoras y creativas.

- Aspectos informativos:

Coherencia con los objetivos y temas del concurso, capacidad de investigar y encuestar, capacidad de cambiar de
dimensiones temporales y espaciales, adecuacion de sujetos, argumentos y pruebas cientificas, cobertura territorial de la
investigacion y posible desarrollo futuro del proyecto.

- Aspectos técnicos:
El trabajo de cada grupo tendra que ser funcional, tecnolégico, original, inico y propiamente desarrollado.
Como afadido a los criterios anteriores, la presencia de los siguientes elementos determinara puntos adicionales:

- Caracteristicas del grupo (ver articulo 3):

Durante la fase de evaluacion tendran prioridad los grupos con los siguientes aspectos:
1. Grupos mixtos cuyo 50% sean mujeres.
2. Grupos "internacionales” consistentes en jovenes de los diferentes paises de la sociedad.

Articulo 9 - Comité Internacional para la evaluacion

El Comité para la Evaluacion seleccionara el proyecto ganador. Este comité constara de 14 miembros, uno representativo
de cada socio de la red Ga.M.E.S.Net. Cada miembro del comité serd elegido por sus conocimientos especificos,
competencias, y experiencias relacionadas a los temas de proyecto. El Comité seleccionara al grupo ganador para las dos
categorias del concurso. La seleccién se hara siguiendo los criterios del articulo 8 de éste documento.

El Comité de Evaluacionl examinara y evaluara solo la version en inglés del trabajo.

Los nombres de los miembros del comité de evaluacion seran mostrados en la web del proyecto en la seccion del concurso.
Cada miembro del Comité tendra que rellenar un formulario de evaluacion para cada trabajo entregado y mandarlo a la
Secretaria de Direccion del Proyecto (project’s management secretariat).

Cada trabajo sera identificado con un codigo para garantizar la anonimidad del trabajo entregado. La evaluacion sera
expresada en un ranking numérico desde 1 (puntuacion mas baja) a 10 (puntuacién mas alta). La puntuacién sera asignada
para cada parametro de la evaluacién. La suma de las puntuaciones recibidas por cada proyecto dara la evaluacion general
del tabajo. Los rankings seran elaborados y emitidos por la Secretaria de Direccién del Proyecto. El trabajo con la
puntuacién mas alta sera designado el ganador del concurso.

Articulo 10 - Ceremonia de Premios

Los rankings finales del concurso seran publicados en la pagina web oficial www.gamesnetproject.eu al final de la fase de
evaluacion el 30 de abril de 2015. Habra un proyecto premiado para cada una de las dos categorias de participantes. Los
ganadores también recibirdn notificaciones de su victoria a través de un correo electronico enviado a las direcciones
indicadas en el formulario de registro.
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El grupo ganador para cada una de las dos categorias recibira como premio la cantidad de 1000 euros. El premio se dividira
a partes iguales entre los miembros del grupo. En caso de presencia de un adulto en grupos de la categoria A, éste Ultimo
no tendra derecho a recibir parte del premio, ya que el concurso estd dedicado para ciudadanos jovenes europeos. El
dinero se depositara a través de transferencia bancaria a las cuentas de cada uno de los participantes del grupo ganador.
En el correo electronico que notificara la victoria del grupo en cuestion, sera solicitada la entrega de los datos bancarios de
cada uno de los miembros, a la que la porcién del premio que corresponda sera enviado.

Todos los miembros de los grupos participantes recibiran un Certificado de Participacion.

Durante el Ultimo dia del evento principal "European Ga.M.E.S. Days", que sera celebrado en Narni - Italia el 23 y 24 de
Mayo de 2015, el comité de evaluacién anunciara los resultados del concurso en una ceremonia de premios. Los grupos
ganadores seran invitados a participar en la ceremonia usando una conexién streaming de internet. Si deciden participar
personalmente en el evento, el coste del transporte, comidas y deméas serad cubierto por ellos. La ceremonia sera
retransmitida via internet streaming, dando a todos los participantes en el proyecto la oportunidad de seguir la ceremonia
online.

Los trabajos premiados seran subidos a la pagina web del proyecto www.gamesnetproject.eu y cada pais socio del proyecto
los promoverd y diseminara con todas las herramientas a su disposicion y en cada Punto de Informacién Nacional (para
Andalucia en la oficina de la Federacion Andaluza de Bolos Andalucia en Avda. Ximénez de Rada, 1 de Cazorla —Jaén). El
proyecto ganador sera también presentado y comentado durante la conferencia final del proyecto (celebrada en mayo de
2015) cuando los socios comentaran sobre la fase de seguimiento del proyecto, y decidirdn como implementar ideas para la
promocién y diseminacién contenidas en el proyecto ganador, como continuacién del proyecto en el futuro.

Finalmente, una version sintética de todos los trabajos entregados para el concurso seran publicadas y compartidas a
través de la pagina web del proyecto www.gamesnetproject.eu.

Articulo 11 - Derechos de autor

Los derechos de autor de los trabajos de investigacion del concurso son propiedad de sus duefios legitimos. Cada grupo
participante tendra que proteger su propio trabajo solicitando los derechos de autor o depositandolo en la organizacién que
sea de su competencia.

El Comité de Evaluacién esta autorizado a usar los trabajos, tras su entrega en la website, para los objetivos del concurso,
para difundir, y duplicarlos. EI Comité de evaluacion puede mencionarlos en la pagina web o en otras herramientas de
comunicacion, porque el autor del trabajo renuncia a cualquier tipo de pago o cuota.

Articulo 12 - Quejas y advertencias

Todos los juicios concernientes al trabajo ganador seran incuestionables. Las quejas y reclamaciones contra las decisiones
del Comité de parte de los grupos participantes no estan permitidas, menos en casos de comportamientos que ignoren
leyes y reglas por la fuerza a nivel tanto nacional como europeo, o en caso de recepcion de una sentencia de las
autoridades competentes con las pruebas pertinentes. Las quejas seran expresadas por uno o mas jévenes registrados en
el concurso. Las quejas andnimas y aquellas no apoyadas por documentos probatorios no seran evaluadas.

Articulo 13 - Contactos e informacion

La solicitud de informacion respecto al concurso y los procedimientos de candidatura seran enviadas a los contactos
indicados en la pagina web del proyecto www.gamesnetproject.eu. Otras opciones de contacto no estaran permitidas.
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